
TEMATSKI SUVENIR-
VILINSKA IGRA MEMORIJE

PROMOCIJA I JAČANJE KOMPETENCIJA  
STRUKOVNIH ZANIMANJA ZA TURIZAM 2017.



GIMNAZIJA BERNARDINA 
FRANKOPANA,OGULIN



SVRHA I CILJEVI PROJEKTA

• Svrha projekta

Angažiranost strukovnih škola u  kreiranju novih 

turističkih proizvoda za jačanje konkurentnosti 

destinacije  u kojoj se škola nalazi

• Ciljevi projekta

• Valoriziranje nacionalne baštine Ivane 

Brlić-Mažuranić na kreativan i inventivan način

• Poticanje lokalnog ponosa i ukupne lokalne 

kulturne produkcije...



• Umrežavanje Ogulina s europskim i svjetskim gradovima 
identitet kojih je povezan s bajkama 

• Osnaživanje brend-a  destinacije Grada Ogulina kao 
središta bajkovite baštine 

• Motiviranje mladih da nastave živjeti i raditi u rodnom 
kraju

• Razvijanje poduzetništva i uspostavljanje kriterija 
izvrsnosti u razvoju turističkog i kulturnog sektora

• Promicanje grada Ogulina kao poželjne  turističke 
destinacije

• Povezivanje škole i dionika lokalne zajednice

• Stvaranje „3 u 1“ ekološki prihvatljivog proizvoda u 
djelu kulturnog turizma koji ima svoju uporabnu 
funkciju,stvara uspomenu i može biti poklon



Želite uspomenu?



Želite suvenir koji je i 
više od toga?



Želite kvalitetan, 
neobičan,zabavan i siguran 

proizvod?



DA?



Tu smo da oživimo Vaše uspomene 
na nov i drugačiji način.

Izaberite Vilinsku igru memorije i 
uživajte u spoju čarolije i 

tradicije.



Ogulin je zavičaj bajke, 
kulturnih i prirodnih ljepota



Plaina K

Klek

Ogulin

Ivanina Kuća Bajke

Frankopanska kula

Đulin ponor

Sabljaci

Park Kralja 
Tomislava

Crkva sv.Križa

Sabljaci



Idealan spoj za svjež 
poduzetnički pothvat.



CILJNO TRŽIŠTE 
• djeca u dobi 8 – 12 godina 



CILJNO TRŽIŠTE

• Djeca,učenici u dobi 8-12 godina(Škola u 
prirodi,izleti,terenska nastava,posjetioci OGFB)

• Centar za posjetitelje Ivanina kuća bajke,

• Škole za edukativne radionice

• Djeca istražuju, druže se , igraju i uče

• Aktivno sudjeluju u terenskoj nastavi



NOĆENJA U GRADU OGULINU 

• Najveći broj dolazaka ostvaruju djeca i mladi

GODINE BROJ NOĆENJA U TISUĆAMA 

2013. 15 881

2014. 17 124 

2015. 17 977 

2016. 25 112 

Tabela 1. Broj noćenja u gradu Ogulinu od 2013.-2016.godine 

Izvor podataka : Turistička zajednica grada Ogulina 
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Postojeća ponuda suvenira u 
našem gradu ogulinu  



TEMATSKI SUVENIR-
VILINSKA IGRA MEMORIJE

• jedinstven proizvod prilagođen potrebama 
destinacije u dijelu kulturnog turizma Ogulina

• funkcionalan i siguran proizvod
• ekološki prihvatljiv proizvod

• „3U1”PROIZVOD-SUVENIR,DRUŠTVENA 
IGRA,POKLON



SADRŽAJ SUVENIRA
 - 80  DRVENIH KARTICA

• - VILINSKI PRAH

• - PRAVILA IGRE



AKTIVNOSTI
• Ideja
• Istraživanje ponude suvenira Ogulina
• Prikupljanje primarnih i sekundarnih podataka
• Analiza 
• Odabir motiva memory kartica
• Dizajn  i izrada kartica i ambalaže
• Dizajn i  izrada i uputa  za igru
• Dizajn i izrada Vilinskog praha
• Dizajn i izrada anketnog listića
• Testiranje igre
• Vrednovanje rezultata
• Promotivni materijal

• Prezentacija projekta



VILINSKA IGRA MEMORIJE
• 4 ključna segmenta memory kartica:

dijela Ivane Brlić-Mažuranić,

znamenitosti i legende grada,

gastronomija, biljni i životinjski svijet.

• 2 do 6 igrača,1 sudac

• ime igrača - „Tintilinić“ + vlastito ime (npr. 
Tintilinić Mateo)

• 1 + /- bodovi

• personaliziranje suvenira

• VILINSKI PRAH

• PRIZNANJE NAJBOLJEM IGRAČU*



TESTIRANJE IGRE

• 11.Ogulinski festival bajke



PONUDE,RAČUNI…



PREZENTACIJA PROJEKTA
12.9.2017. Gimnazija Bernardina Frankopana



Iskazan je interes za 
proizvodnju i prodaju



Uz bajkoviti suvenir i 
bajkovita  zakuska…



MEDIJI O NAMA



JOŠ MALO OBJAVA



Odaberite Vilinsku igru 
memorije

i 
iznova doživite uspomene



PROJEKTNI SURADNICI

• Ministarstvo Turizma 

• TZ Ogulin

• Ivanina Kuća Bajke 

• Stolarija Matešić,Ogulin

• Restoran Gradina Josipdol

• Moj ured d.o.o.,Jastrebarsko

• Radio Ogulin 

• OG portal

• Grad Ogulin



VRIJEME I MJESTO 
PROVOĐENJA PROJEKTA

2.4.2017.–20.9.2017.godine

Gimnazija Bernardina Frankopana

Grad Ogulin – zavičaj bajke



KONTAKT

• E-mail: 
zadruga.klecka.carolija@gmail.com

• Telefon:+385/047/522-573 

• Web stranica:http://www.gimnazija-
bfrankopana-ogulin.skole.hr/

mailto:zrinskicarobnisuvniri@gmail.com
http://www.gimnazija-bfrankopana-ogulin.skole.hr/


HVALA NA PAŽNJI!


